
Michele Salvatore

Soziokultureller Animator FH mit 
Erfahrung im Bereich Jugend-
arbeit und mit interkulturellen 
Freizeitangeboten. Leitung 
von Game-Veranstaltungen im 
soziokulturellen und pädagogi-
schen Bereich.

Weitere Informationen auf
www.shochzwei.ch

«Das war ein wirklich vergnüglicher 
Nachmittag! Und die Kinder haben

so toll mitgespielt!»
Frau K., Spielenachmittag Bibliothek Biel

Bettina Wegenast

Gamerin und Leiterin des alter-
nativen Game-Festivals «Play-
Bern». UK-Leiterin «Kreative 
Methoden in der agogischen 
Arbeit» für FaBK und FaBB. 
Erfahrung als pflegende Ange-
hörige und als Pflegehelferin im 
Altersheim. 

Weitere Informationen auf
www.fabelfabrik.ch
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Unsere Angebote

All in One - Intergenerationengaming mit Kaffee und Kuchen
Wir kommen zu zweit und bringen sowohl Game-Konsolen, analoge / 
digitale Games und Games auf Tablets mit. Diese Veranstaltung 
eignet sich für Altersheime, Quartierzentren, kirchliche Zentren u.a. 

Unkostenbeitrag: Fr. 980.– pauschal
 

Bowlingnachmittag auf der Nintendo-Switch Konsole
Bowling mit Bettina Wegenast und dem Game «Nintendo Switch 
Sports» fördert die Beweglichkeit, den Gleichgewichtsinn, den 
Ehrgeiz und macht sowohl allein, als auch in der Gruppe Spass! 
Diese Veranstaltung ist ein Angebot für SeniorInnen, ggf. auch 
mit Angehörigen. 

Unkostenbeitrag: Fr. 490.– pauschal
 

Gaming-Nachmittag auf Tablets
Spielenachmittag mit Bettina Wegenast mit diversen Tablets-Games. 
Dieses Angebot eignet sich auch für Menschen mit einer leichten 
bis zu einer mittelschweren Demenz und regt zum gemeinsamen, 
lockeren Spielen und zur Kommunikation an. Diese Veranstaltung ist 
ein Angebot für SeniorInnen, ggf. auch mit Angehörigen. 

Unkostenbeitrag: Fr. 490.– pauschal

Für wen
Unser Angebot eignet sich für alle Personen, auch für Menschen mit 
einer mittelschweren Demenz. Ggf. muss eine Begleitung durch den 
Veranstaltenden gewährleistet sein. Angehörige, sowie Kinder und 
Jugendliche sind willkommen! Es kann auch nur zugeschaut werden.

Wir freuen uns über alle Mitspielenden!

Benötigte Infrastruktur
Tische, Stühle, Strom, Verlängerungskabel, Grosser Bildschirm oder Bea-
mer mit HDMI-Anschluss und Leinwand. Und natürlich Kuchen und Kaffee!

Ablauf
Wir kommen ca. eine Stunde vor Beginn der Veranstaltung zu Ihnen und 
helfen mit, den Raum entsprechend Ihrer Veranstaltung vorzubereiten 
und einzurichten.

Wir zeigen Ihnen und Ihren Mitarbeitenden, wie die Games funktionieren 
und besprechen kurz den Ablauf.

Wir spielen!

Dazu geniessen wir einen Kaffee und ein Stück Kuchen. Pausen sind 
jederzeit möglich und Spielende können nach Belieben ein- und 
wieder aussteigen.

Dauer der Veranstaltung: ca. 2 Stunden.

So reservieren Sie sich Ihren Termin
Klären Sie im Vorfeld ab, wer an der Veranstaltung teilnehmen wird 
und definieren Sie weitere Eckpunkte (Raum, Möblierung usw.). Rufen 
Sie uns an oder schreiben Sie uns ein Email, wir beraten Sie dann gerne 
bei der Planung. Wir freuen uns auf Ihre Kontaktaufnahme.

Telefon: 078 888 55 21
Mail: wegenast@fabelfabrik.ch


